
Конспект

Тема: «Как превратить обычный день в приключение»

"Путешествие по островам "

Цель: Познакомить воспитателей с игровыми методами интеграции 

образовательных областей (познавательное развитие, социально-

коммуникативное развитие, речевое развитие, художественно-эстетическое 

развитие, физическое развитие) в рамках одной темы – "Путешествие по 

островам".

Задачи:

Обучающие:

Показать примеры игровых заданий, направленных на формирование у детей 

представлений о здоровом завтраке, развитие музыкального слуха и 

элементарных математических навыков.

Продемонстрировать способы организации сюжетно-ролевой игры 

"Путешествие" с использованием различных дидактических материалов.

Развивающие:

Развивать творческое мышление воспитателей при планировании 

образовательного процесса.

Развивать умение создавать мотивирующую среду для детей.

Воспитательные:

Способствовать формированию у воспитателей позитивного отношения к 

использованию игровых технологий в образовательной деятельности.

Материалы и оборудование:

Карта "Путешествия по островам" (с изображением Острова Завтрака, 

Острова Музыки и Математического острова и тд).



Муляжи фруктов, овощей, вредные продукты,  (для Острова Завтрака).

Музыкальные инструменты (бубен, колокольчик, металлофон,).

Книга с цифрами и геометрические фигуры (для Математического острова).

Аудиозаписи: звуки муз. Инструментов.

Костюмы капитана, поварят, музыкантов (по желанию).

Презентация с фотографиями и примерами заданий (по возможности).

План мастер-класса:

Приветствие (5 минут):

Приветствие участников, создание позитивной атмосферы.

Краткое представление темы и целей мастер-класса.

Мотивация: "Сегодня мы отправимся в увлекательное путешествие по 

необычным островам вместе с нашими воспитанниками!".

Вводная часть (10 минут):

Обсуждение: "Как можно организовать образовательную деятельность в 

форме путешествия?".

Представление карты "Путешествия по островам" и знакомство с островами: 

Остров Завтрака, Остров Музыки, Математический остров.

Подчеркнуть, что каждый остров – это интеграция различных видов 

деятельности.

Основная часть (40 минут):

Остров Завтрака (15 минут):

1. Игра "Полезный завтрак": воспитатели делятся на команды и собирают 

полезный завтрак из предложенных муляжей продуктов.



Обсуждение: "Почему важен здоровый завтрак?", "Какие продукты полезны 

для детей?".

2. Игра «Машина-хлебовоз»: воспитатели по карте помогают довести хлеб 

до каждого дома.

3. Игра « Сервировка стола» проигрываем правильную сервировку стола

4. Игра « Последовательность» раскладываем карточки и проговариваем 

время суток

Остров Музыки (15 минут):

1. Игра "Угадай инструмент": воспитатели слушают звучание разных 

музыкальных инструментов и называют их.

2. Игра "Веселый оркестр":  воспитатели превращаются в животных и  

играют на предложенных инструментах, создавая ритмичные мелодии.

3. Игра « Цифра с бубном» воспитатели показывают цифру 

обозначающую количество ударов, которую отобьют бубном.

4. Игра «Музыкальный стульчик» 

Математический остров (10 минут):

1. Игра "Найди цифру":  воспитатели находят карточки с цифрами, 

соответствующие количеству предметов на картинках.

2. Игра « Книга с геометрическими фигурами» ветер растрепал книгу , а 

картинки похоже выпали из своих страниц. Поможем собрать картинки 

похожие на данную геометрическую фигуру

Заключительная часть (15 минут):

Творческое задание: предложить воспитателям разработать свои игровые 

задания для каждого острова под названием ( прогулка, сончас, пробуждение, 

сюжетно-ролевые игры)

Обсуждение: "Какие приемы и методы были наиболее интересными и 

полезными?".



Рефлексия: Что нового узнали? Что планируете использовать в своей 

работе?

Подведение итогов и вручение небольших памятных сувениров (например, 

шоколадные медальки).


