
Игры по пожарной безопасности 

 

 

Подвижная игра «Огонь в очаге» 

Цель: развивать быстроту реакции, ловкость, ориентировку в пространстве, 

внимание, выдержку; формировать чувство отваги, дисциплинированность, волю и 

стремление к победе. 

Правило игры: Один из игроков изображает Огонь. Он выходит из своего жилища 

– очага и ходит вокруг остальных игроков. Игроки (дети) стоят за кругом. 

ОГОНЬ. Я – Огонь, меня не тронь! 

ИГРОКИ (в ответ) 

Ты зачем ушел из очага, 

Превратился в нашего врага? 

ОГОНЬ: Я, Огонь – ваш друг и враг, 

Со мной не справиться никак. 

 

После этих слов он шипит и машет руками, ловит детей, которые входят в границы 

круга, где живёт Огонь. Если Огонь поймал своим «пламенем» ( тех кто нарушил 

покой его очага), то превращает его в уголёк и сажает в свой очаг. Тот, кто остаётся 

не пойманным последним игроком, становится отважным Смельчаком, победившим 

Огонь. 

 

 

Подвижная игра «Огненный Дракон» 

Цель: совершенствовать физические навыки, умение идти приставным шагом, 

ползти; развивать быстроту реакции, ловкость, смелость. 

 

Игроки становятся в круг, берутся за руки, идут по кругу приставным шагом, на 

каждый шаг говорят: «Огонь – дракон, уходи вон!» 

Спящий Дракон лежит в центре круга. Когда Дракон встаёт, выпрямляется и машет 

на уровне груди алыми лентами («язычками пламени»), игроки разбегаются. 

ДРАКОН: Язычки огня всё ближе, ближе 

                  Нагибайтесь ниже, ниже! 

Все игроки увёртываются, наклоняются низко, ползут, чтобы водящий их не задел. 

Те, кого не задел, возвращаются в круг. 

 

 

Подвижная игра «Вода и огонь» 

Цель: развивать быстроту реакции, ловкость, внимание, координацию движений; 

формировать чувство дружбы. 

На расстоянии 10 метров друг от друга чертятся две линии. У одной линии 

выстраиваются девочки (Вода), у другой – мальчики (Огонь), ведущий между ними. 

По команде «Огонь!» мальчики ловят девочек, по команде «Вода» девочки ловят 

мальчиков (тушат пожар). Осаленные переходят в команду противника. 

 



 

Подвижная игра «Лесные жители в беде» 

Цель: развивать быстроту реакции, ловкость, ориентировку в пространстве; 

формировать чувство долга, сострадания к животному миру, желание оказывать 

помощь ближнему. 

На площадке чертится несколько кругов, в них дети (животные). Выбирается злой 

Огонь, который бродит по лесам, полям, лугам, разбрасывает искры пламени 

(красные ленточки) и начинает пожары. Задача остальных играющих - поймать на 

лету ленточки – искры, чтобы они не попали в их дома и спастись от беды. Игра 

считается законченной когда все ленточки- искорки потушены. 

 

 

Подвижная игра  «Пожарные и искорки» 

Цель: развивать быстроту реакции, ловкость, ориентировку в пространстве 

Ход игры: 1-я команда – «искры», 2-я команда – «пожарные». Дети 2-ой команды 

образуют круг, взявшись за руки, «искры» в центре круга с красными ленточками в 

руках.  

Дети – «пожарные» идут по кругу и проговаривают: 

«Тили-бом, тили-бом 

Загорелся новый дом. 

Искры сыплются кругом. 

Дети 2-ой команды поднимают сцепленные руки вверх, образуя «воротца», а дети 1-

ой команды с ленточками, пересекая круг, пробегают под ними, пока звучит музыка.  

С окончанием музыкального отрывка дети - «пожарные» опускают руки. Дети -

 «искры», не успевшие выбежать из круга, встают в круг, взявшись за руки с детьми 

- «пожарными». Игра продолжается пока последний «огонёк» не погаснет. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


